
 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

mi emprendimiento consiste en una empresa de animación independiente, que 

se especializa en animación 2D, debido a una decadencia en el cine y la animaci- 

on que a habido en los últimos años, siempre con la ilusión de entretener y 

divertir pero sobre todo enseñar a familias y adolescentes sobre la filosofía y la 

psicología humana, la idea surgió porque encontré muchas historias que nunca 

llegaron a 

a los cines por su historia o su forma de contar las mismas y mi empresa se enfo- 

ca en el apoyo a jóvenes guionistas o cualquier persona que quiera una animaci- 

on de calidad, también estamos abiertos a publicidades que apoyen negocios. 



 
 
 
 
 
 
 

 

llevar nuevas historias a la pantalla grande del cine. 

 
 
 
 
 

 
llegar a ser una empresa reconocida en la industria de la animación. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

gerente general 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
gerente de 
producción 

 
gerente de 
marketing 

 
gerente de 
ventas 

 
 
 
 
 
 
 

 

departamento 
de producción 

departamento 
de marketing 

departamento 
de ventas 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                    • Crear nuevas vacantes, así impulsando a los ciudadanos a conseguir un empleo.  

                                    • Mejorar la sociedad a nivel de descanso, dándoles más comodidad al dormir. 

                                    • Impulsar a la reducción de la pobreza en el país por medio de las nuevas vacantes.  

                                    • Implementar cursos y capacitaciones para los trabajadores menos experimentados.  

                                    • Incluir planes de trabajo para personas con alguna discapacidad, ya sea, física o mental. 
 
 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

. 

Fomentar el reciclaje dentro y fuera de la oficina para reducir nuestro impacto en el medioambiente  

Reducir al mínimo posible el uso de papel de impresión y demás trabajos que requieran este material 

Instalar paneles solares en todas nuestras edificaciones con el objetivo de aprovechar esta energía.  

Reutilizar materiales como el papel por medio de procesos sanos y libres de químicos 

 

 

Colaborar con empresas que apliquen el desarrollo sostenible en su lugar de trabajo y que lo 

fomentan.  

Ser une empresa reconocida para que nos tengan como un estándar en las universidades  

Desarrollar la economía del país con empleos por toda la nación. 
 
Crear campañas usando la animaciones para ayudar a sectores menos beneficiados 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Tecnólogos 

Distribuidoras 
cinematográficas 

 
innovar con 
guiones 

Mejorar técnicas 
de animación 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Computadoras 
potentes 

 

Tabletas de dibujo 
digital 

 
Alta cálida en 
animación 

 

Guiones de mas 
alta calidad 

 

Propuestas mas 
arriesgadas 

 
Conexión vende- 
dor cliente por 
internet. 

 
Juntas administr- 
ativas para resol- 
ver proyectos 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Redes sociales 

 
Adolecientes 
y  familias 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Pago a empleados. 

Pago de mantenimiento de máquinas 

 

Redes sociales. 

Inversores. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Alta cálida de animacion 

Ideas innovadoras 

Home office 

Estar abierto a distintos proyectos 

No tiene reconocimiento a 
nivel       mediático 

Mercado con mucha competencia 

Depende mucho de la suerte 

Cuesta conseguir empleados 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Empresas con renombre 

Los gustos del público general 

Plagio de estilo de animación o de 
arte 

 Las marcas y las publicidades. 
 
Las redes sociales como forma 
de llamar la atención. 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

las nubes que contiene nuestros sueños.     



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

250.000 

mantenimiento: ₡250.000 

Alquiler: ₡645.000 

Salarios: ₡2.300.000 

marketing: ₡100.000 

Materiales: ₡50.000 

Publicidades: ₡50.000 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

6 animaciones 

 
 
 
 
 
 

4.656.400 



 

Equipo de oficina 
Salarios: 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000 

Computadoras   
Salarios: 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000computador
as  

Cunetas por cobrar 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000Salarios: 
₡2.300.000 Patentes  

Deudas  

Cuentas por pagar  

salarios 



 

El servicio de entretenimiento a través de la animación es en su 
gran parte llenado por las grandes empresas como Disney y 
DreamWorks, que son siempre de la que se habla cuando se toca 
el tema de la animación. Sin embargo, dentro la animacion 
independiente, los más grades son influenzers que por popularidad 
pueden llamar más la atención al público general. Ya sea con 
ejemplos como Jaden-animation o theoldonesaud por el 
reconociendo mediático que tienen, tiene mas posibilidades de 
hacer grandes proyectos, ya sea series de steaming o una seria 
que sea patrocinada por una marca, y la única forma de crecer en 
este mercado es una calidad excepcional o genera mucho 
contenido. 
 



 

Las obligaciones tributarias impuestas por el Estado se basan en 
la idea de ayudar al prójimo y a la mejora de los servicios y la 
infraestructura pública. Se considera importante ya que sin esta 
ayuda las calles y los edificios no serían los mismos, e incluso 
puede que muchos de ellos ya no estuvieran existiendo. 

Con el objetivo de resumir este largo proceso podemos mencionar 
que el proceso se basa en: analizar lo que se tiene y lo que se 
debe, vender todos los activos, pagar deudas, cancelar patentes e 
inscripciones, y por último enviar un informe sobre este 
movimiento. 



 

El renacer de la animacion y la calidad de animacion mas 
alta del mercado  

Porque el entretenimiento ayuda despejar la mente 

Para familias de clase media y adolescentes  

Para lograr las metas 
propuestas y para lograr 
el éxito en el mercado. 

Conseguir empleados, 
conseguir relevancia a 
nivel del mercado, 
Siempre mejorar la 
calidad e la animacion. 

Una empresa que ayuda 
a la comunidad del arte y 
la animacion y sobre 
todo al cine. 

Tecnología, 
computadoras, tabletas 
de dibujo digital, 
empleados. 

Crear las redes sociales 
de la compañía para 
Máximo el 1/7/2024. 
Primer gran proyectó  
4/3/2025 
Una empresa 
consolidada y con 
reputación en 2030  

Fundadores de la 
compañía y empleados. 



 


