
 



 



 

Plataforma digital de Hobbies.  

Plataforma digital que ofrezca a un cliente realizar sus 

actividades recreativas mediante su hogar. 

Ofreciendo servicios como la salud, disminución de 

estrés, mentalidad activa, productividad física y mental, 

entre otros. 

Además, la plataforma estará diseñada para ser gratuita 

y para todo el público, especialmente para personas las 

cuales quieran compartir sus hobbies mediante el 

internet. 



 

Promover las cualidades y capacidades físicas y 

mentales de las personas por medio de sus actividades 

favoritas a realizar. 

Ser la plataforma digital mundial en desarrollo de 

capacidades y cualidades por medio de actividades 

recreativas. 
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Impacto en comunidad: Fomentar la participación en 

actividades de ocio y hobbies que promuevan el 

bienestar físico, mental y emocional de las personas en 

la comunidad. 

Inclusión y diversidad: Promover un ambiente inclusivo 

donde personas de diferentes orígenes y habilidades 

puedan participar activamente en las actividades 

relacionadas con los hobbies.  

Responsabilidad: Operar de manera responsable en 

todas las facetas del negocio, desde la producción de 

productos relacionados con los hobbies hasta la gestión 

de recursos humanos y la cadena de suministro.Impacto 

en comunidad: Fomentar la participación en actividades 

de ocio y hobbies que promuevan el bienestar físico, 

mental y emocional de las personas en la comunidad. 

Inclusión y diversidad: Promover un ambiente inclusivo 

donde personas de diferentes orígenes y habilidades 

puedan participar activamente en las actividades 

relacionadas con los hobbies.  

Embalaje sostenible: Utilizar embalajes que sean 

reciclables, biodegradables o comportables. Reducir el 

uso de plásticos y materiales de un solo uso en el 

embalaje de productos. 

Diseño y durabilidad: Diseñar productos que sean 

duraderos, reparables y actualizables. Relacionadas con 

los hobbies.  

Diversificación de productos: Ofrecer una gama variada 

de productos relacionados con diferentes hobbies puede 

ayudar a mitigar riesgos económicos asociados con 

cambios en la demanda. 

Eficiencia operativa: Optimizar los procesos internos 

para reducir costos operativos, mejorar la productividad 

y maximizar los recursos disponibles. 



 

Proveedores 

de productos 

y materias 

primas. 

Minoristas. 

Plataformas 

de comercio 

electrónico. 

Diseñadores. 

Asociaciones. 

Agencias de 

logística y 

transporte. 

Consultores y 

expertos en 

marketing. 

Clientes y 

comunidad 

de usuarios. 

Desarrollo de 

productos. 

Producción y 

fabricación. 

Marketing. 

Atención al 

cliente. 

Suministros. 

Tecnología. 

Capital 

humano. 

Comunidad. 

Capital 

financiero. 

Redes. 

Se centraría 

en ofrecer 

productos, 

servicios o 

experiencias 

que 

enriquezcan 

y satisfagan 

las pasiones 

e intereses 

de los 

clientes en 

sus 

actividades 

recreativas 

favoritas. 

Personalizaci

ón. 

Comunicació

n 

transparente 

y abierta. 

Feedback. 

Educación. 

Tienda 

online. 

Redes 

sociales. 

Blog. 

YouTube. 

Email 

marketing. 

Entusiastas 

principiantes. 

Aficionados 

avanzados. 

Coleccionista

s. 

Profesionales 

del sector. 

Padres y 

educadores. 

Comunidad 

local. 

Aficionados a 

la 

Tecnología. 

Eco-

consientes. 

Viajeros y 

aventureros. 

Alquiler, servicios públicos, salarios y 

beneficios. Inventarios, mantenimiento y 

eventos. Materia prima y mano de obra. 

Afiliaciones y membresías. Cursos y 

talleres. Venta de contenido digital. 

Suscripciones. 



 

Pasión compartida: Los 

hobbies suelen ser actividades 

que las personas realizan por 

placer y pasión. 

Comunidad activa: Las 

empresas exitosas en este 

sector tienden a cultivar 

comunidades activas 

alrededor del hobby. 

Dependencia estacional: 

Algunos hobbies pueden estar 

vinculados a estaciones 

específicas del año o eventos 

particulares. 

Competencia intensa: 

Dependiendo del hobby, el 

mercado puede estar saturado 

con múltiples competidores 

que ofrecen productos 

similares. 

Mercado específico y 

comprometido: Los clientes 

que comparten un hobby 

suelen estar muy 

comprometidos y dispuestos a 

invertir tiempo y dinero en él. 

Comunidad y networking: Los 

hobbies suelen generar 

comunidades fuertes y activas. 

Competencia intensa: 

Empresas exteriores pueden 

ofrecer productos similares. 

Cambio de las tendencias: Los 

hobbies suelen estar 

influenciados por tendencias y 

modas que pueden cambiar 

rápidamente. 
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Representa 

su armonía 

por crear. 

 

 

 

Celeste: 

Representa 

la bondad de 

la 

comunidad. 

 

 

Amarillo: 

Representa 

las líneas 

hacia el 

éxito. 

 

 

¡Qué tu creatividad fluya! 
 

 

 

 

 

 

 



 

Alquiler. 

 

Salarios y beneficios. 

 

Seguros 

 

Servicios públicos. 

 

Mantenimiento. 

 

Intereses y amortización. 

 

Marketing y publicidad. 

 

Materiales y suministros. 

 

Mano de obra directa. 

 

Embalaje y envío. 

 

Costros de marketing. 

 

Costos de publicidad. 

 

Comisiones de venta. 

 

Costos de eventos. 

 

 

50.000-100.000 



 

450 
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Deudas a consultores. 



 

Existen varias empresas las cuáles priorizan los 

hobbies, sin embargo, existen pocas las cuáles priorizan 

una cantidad grande de hobbies. Entre los más 

destacados son: LEGO, Etzy, Blizzard Entertainment, 

Peloton y REI. 

Estas empresas se basan en la creatividad que poseen 

las personas en su empresa. 

 

Actualmente, se pueden encontrar diferentes empresas 

que generan servicios similares a los ofrecidos. 

Esto demuestra competitividad y deterioro en las 

actividades recreativas. 



 

Se considera importante por su cumplimiento legal ya 

que se encarga de cumplir sus leyes tanto fiscales como 

tributarias, su transparencia y credibilidad porque 

mantiene una situación fiscal adecuada y que debe 

cumplir sus obligaciones. 

El modo en el que liquida una empresa es por medio de 

cerrar sus operaciones y generar un proceso que 

asegure todas las obligaciones legales y financieras de 

una empresa antes de su cierre final. 



 

Plataforma la cual se basa en distintos hobbies por 

medio del internet, generando competitividad global. 

Por los hechos de mantener una compostura creativa y 

sana física como mentalmente. 

Para personas la cuáles quieran seguir su creatividad y 

demostrar a los demás su hobby. 

Promover los servicios 

de acceso gratuito 

sobre sus actividades 

recreativas favoritas, 

generando una 

compostura sana. 

Generar eventos de 

participación sobre 

hobbies, grupos de 

actividades recreativas, 

seguimiento sobre la 

creatividad en 

mentalidad y terapia en 

subáreas. 

Una empresa para 

toda la comunidad 

global en actividades 

recreativas, las cuales 

pueden lograr 

productividad mental 

como físicamente. 

Comunidades las 

cuales quieran generar 

un cambio en su arte, 

recursos, suministros, 

herramientas de 

hobbies, podcast de 

hobbies, etc. 

Responsables en 

visión creativa, 

diseñador, gerente de 

servicio al cliente, 

analista de datos, 

gerente de 

operaciones y 

marketing. 

Por medio de una 

comunidad la cuál 

quiera experimentar 

sus ideas y opiniones 

acerca de sus gustos. 



 

Una empresa basada en hobbies es su capacidad para 

cultivar una comunidad sólida y comprometida alrededor 

del interés compartido. Más allá de simplemente vender 

productos o servicios relacionados con el hobby, estas 

empresas tienen éxito al convertirse en un punto de 

encuentro para entusiastas, donde pueden aprender, 

compartir experiencias y encontrar inspiración. 

 

La clave del éxito radica en entender profundamente las 

pasiones y necesidades de la comunidad del hobby 

específico. Esto no solo implica ofrecer productos de 

calidad, sino también proporcionar contenido educativo, 

oportunidades para la participación activa y eventos que 

fortalezcan el sentido de pertenencia. 


